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’l. scientifique operée par tout chercheur dans son

otldlenne ? Comment faire comprendre au citoyen
-savo:r scientifique n’est ni révélé, ni désincarné mais
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— emergents ? Comment initier le public a la science en TRAIN
DE SE FAIRE »

9

= Any c<ititatione de mdédiatione cciantifioiiae obhcarvéeace arlionrd’ hiii dance Jloe



Swmmaire

Introduction - le contexte.
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| BIlesTPIanétariums numeériques et La Culture Scientifique
=> Du monde clos a I’ Univers infini...

tarlum numeérique : un environnement virtuel de
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= ' Lamédiation dans un EVF de type planétarium
——— => Une problématiques d’aujourd’hui autour de la

En cours d’ étude !

Conclusion






Du Monde Clos... '




A I’ Univers Infini...




Formes

» Pratiques

Origines
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Pratique du chercheur /
Contextes historique et Contextes des savoirs
epistemologie acquis/stabilisés,
émergents et vivants Contextes
Contextes cum\@l et économique et
D’ aprés Eastes&Pellaud,2004(modjfié). social politique
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BES planetariums numeriques
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Les Enwronnements
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« Ul afﬁ' ‘eonnement virtuel peut etre vu comme un ensemble
germodele 3D de données réelles ou imaginaires que | on
r);,er Jsuallser et avec lesquelles on peut interagir en temps

Martin Hachet
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Qu’ est ce que le V|rtuel ? Qu est ce que le Reel ?
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vwonnements V|rtuels de io
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St J | environnement V|rtuel (EI(I)AH) dans lequel un ou
apprenant(s) sont immergés dans le but d’ acquérir
3 |rs des savoir-faire et des savoir - étre. L" apprenant
| 1| acquerir des competences culturelles diverses dans
malnes difficiles a explorer dans/par le réel.
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Qu’ est ce que le Virtuel ? Qu est ce que le Reel ?
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au monde réel

'y comporter de la méme fagon !
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La realite
: Subjectivisme
e 1. Médiation des sens
—— - 2. Médiation de I" action
=T 3. Médiation de I’ esprit

Réalité virtuelle = Imitation de la réalité ! C’ est un vicariant ...
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- _ Médiation ESPRIT
= - (Le monde représenté)

1. Médiation des sens
2. Médiation de I’ action
3. Médiation de I’ esprit
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I” environnement simulé pendant son
déroulement.

2. Immersion : la représentation de
I” environnement est suffisamment
réaliste afin que I’ utilisateur agisse
dans le monde virtuel comme s’ il
était réel.
= uteraction —aation 3. Imagination : L’ utilisateur se
- représente le monde d’ une certaine
- facon et y agit en conséquence.
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Fiction interactive

Réalité virtuelle

Jeux vidéo acteur

Interaction

Simulateur de vol

Le Temps Réel en imagerie de synthése, est une méthode de représentation de
données tri-dimentionnelles pour laquelle chaque image composant I’ animation est
rendue dans un instant qui précede son affichage.






a ' médiation smentlflque
dans un EVF de Type
Planetarium



ERvirennement Virt.ugj@l@éﬂf"

= ct|V|te de recherche (pratique, methode,
— analssances)

Par I” idéologie que cette activité génere

v Par la représentation que I on souhaite en
faire aupres du public
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e Apprentissage
- Didactique (apprendre)
=—(er \seigner)
-~ Médiateur ViSitem

Pédagogie (former)
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Meédiateur
formateur

-fl'ransposmon

- mediatigue  |Instrument
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Le visiteur
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Savoir et
pratique
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2MASS XSCz
0.03<z<0.04




2MASS XSCz
0.02<z<0.03







H.Courtois and D.Pomaréde, 2012 Univ Lyon - CEA/Irfu
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Le Groupe local

‘ 'Andromede

\65 km/s

centre de masse
du Groupe local

\65 km/s

superamas

d’Hydra-Centaurus _ *:- )
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30 kmls
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La Galaxie

Le systéme solaire
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Benjamin Franklin



